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www.singularplural.finsa.es

DESCUBRE 
EL PROYECTO 
COMPLETO EN  

Singular & Plural es un proyecto colectivo de arte urbano 

ideado por el artista Eduardo Hermida e impulsado por Finsa. 

12 artistas colaboraron mano a mano en este Bosque de 

Lápices, dotando la obra de una diversidad artística que la 

convierte en original y única. 

Artistas singulares que componen una obra plural en la que 

se extrapola lo individual a lo colectivo. Donde la diversidad 

garantiza el intercambio de ideas, como la mejor alternativa 

contra la homogeneidad. 

Obra compuesta por 30 lápices de 250 cm de altura realizados 

en madera de Pino Gallego Certificado e intervenidos con 

técnicas pictóricas mixtas y revestimientos de la Gama Dúo de 

Finsa. 

Además, se incorporó un juego de tipografía anamórfica 

que permite, bajo el efecto de la perspectiva , que en la obra 

puedan leerse mensajes cambiantes dependiendo del lugar 

que quiera ocupar el espectador para contemplarla. 

Artistas participantes: Malena Carballo, Luis Rapela, Carlos Pita, Blanca Vila, Estela Iglesias, Eduardo Hermida, Pablo Seijas, 

Javier de la Rosa, Yanina Torres, Ana Lee, Roge Fernández, Carlos Botana.
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Andamios de alquiler y luces de neón. La ciu-
dad es ese espectáculo cada vez más difícil 
de entender. Puede que llegue el punto en 
que nos sintamos confusos y dudemos. ¿Qué 
es una ciudad? ¿Son redes optimizadas de 
servicios superpuestos o una amalgama de 
infraestructuras obsoletas? ¿Es un monstruo 
devorador de individuos o una fuente de ins-
piración? ¿Es algo de lo que debemos huir o 
algo que debemos cultivar a toda costa?

El estudio PAO (People’s Architecture Offi-
ce) propone Floating City para aliviar li-
geramente —valga el doble sentido— la 
incertidumbre causada por todos estos 
sentimientos encontrados. Su respuesta 
se basa en la visión de que el espacio pú-
blico debe ser lo suficientemente resiliente 
como para acoger una diversidad de per-
sonas con distintos hábitos, niveles econó-
micos, edades y culturas.

El trabajo forma parte de la octava Bi-City 
Biennale of Urbanism\Architecture (UABB) 
de la bahía de Qianhai (Shenzhen, China). A 
través del urbanismo y la arquitectura, esta 
exposición internacional pone el foco sobre 
el modelo de expansión repentina que se ha 
experimentado en algunas metrópolis —es-
pecialmente en las chinas— y los problemas 
derivados de ella. 

Los arquitectos se atrevieron a consensuar 
un centro expositivo entre todos los parti-
cipantes de la muestra, para que el resulta-
do reflejase las consideraciones del mayor 
número de voces posible. Pensaron en una 
trama tridimensional de andamios sobre 
la que se pudiesen encajar las propues-
tas de la feria y elaboraron un lenguaje de 

pantallas textiles, hinchables de plástico 
y pasarelas de colores que sirviese de re-
clamo para los visitantes y aumentara las 
posibilidades de exhibición.

El estudio chino materializa las ideas que 
el colectivo Archigram imaginó en sus Ins-
tant cities: cápsulas flotantes repletas de 
actividades lúdicas que se posaban sobre 
pequeñas urbes o suburbios “dormidos” y 
colonizaban el entorno con su dinamismo. 
La pieza de PAO recupera ese planteamien-
to para evidenciar las carencias de un mo-
delo de desarrollo impuesto, que piensa 
demasiado en espacios urbanizados y ur-
banizables en vez de invertir en procesos 
de diseño más transversales e inclusivos.

La ciudad flotante aterriza sobre un des-
campado de la bahía de Qianhai, un hueco 
en la trama de un distrito construido sobre 
terrenos ganados al mar. El proyecto con-
sigue hacer funcionar su programa en un 
lugar donde la estrategia predominante no 
ha sido capaz. Al final los conceptos pesan, 
la infraestructura no. |

Texto: Félix Zerdán | Fotos: Zhang Chao | peoples-architecture.com

FLOATING CITY 
PEOPLE’S ARCHITECTURE OFFICE | SHENZHEN. CHINA


